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รำยละเอียดโครงกำรหรือกิจกรรม 

ส่วนที่ 1 
1. ชื่อโครงกำรหรือกิจกรรม (ภำษำไทย) 
 โครงการพัฒนาศักยภาพเด็กและเยาวชนชาติพันธ์ุเท่าทันสื่อ สร้างสขุ  ( สร้างเด็ก สรา้งสื่อ สรา้งสุข )  
2. ชื่อโครงกำรหรือกิจกรรม (ภำษำอังกฤษ) (ถำ้มี) 
  
3. ระยะเวลำโครงกำรหรือกิจกรรม    12   เดือน  

วันเริ่มต้นโครงการหรือกิจกรรม      28  ธันวาคม       2561 

ก าหนดเสร็จ                             28  ธันวาคม       2562  
4. งบประมำณโครงกำรหรือกิจกรรม 

งบประมาณโครงการหรือกิจกรรม จ านวนรวม    1,125,500  บาท 
งบประมาณที่เสนอรับการสนับสนนุจากกองทุนพัฒนาสื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์   1,125,500  บาท 
งบประมาณสมทบจากแหล่งทุนอื่นๆ ช่ือแหล่งทุน ............................................…………...….……...........  บาท 

5. ควำมสอดคล้องกับยุทธศำสตร์ (เลือกได้เพียงช่องเดียว) 

 1. ยุทธศาสตร์ส่งเสรมิและพัฒนาการผลิตและเผยแพรส่ื่อปลอดภัยและสร้างสรรค ์
 2. ยุทธศาสตรส์่งเสริมและพฒันาองค์ความรู้ในการพัฒนาสื่อและนิเวศสื่อท่ีปลอดภัยและสร้างสรรค์  
 3. ยุทธศาสตรส์่งเสริมและพฒันาให้เกิดกลไก และกระบวนการคัดกรอง เฝ้าระวังและรูเ้ท่าทันสือ่  

6. ประเภทของโครงกำรหรือกิจกรรม (เลือกได้เพียงช่องเดียว) 

 1. ด้านพัฒนาสื่อปลอดภยัและสร้างสรรค์ (เพื่อเด็ก เยาวชน และครอบครัว) 

 2. ด้านพัฒนาสื่อปลอดภัยและสรา้งสรรค์ (เพื่อประชาชนและกลุ่มเป้าหมายอื่น ๆ) 

 3. ด้านการวิจัยและขับเคลื่อนสังคม 

 4. ด้านส่งเสริมการรู้เท่าทันและเฝา้ระวังสื่อ 

7. ลักษณะโครงกำรหรือกิจกรรม (เลือกได้เพียงช่องเดียว) 
 1. การผลติสื่อปลอดภยัและสรา้งสรรค์ เพื่อเผยแพร่สูเ่ด็กเยาวชนและครอบครัวให้เกิด 
         กระบวนการรู้เท่าทันสื่อ 
 2. การพัฒนารูปแบบกลไกเพื่อการเฝ้าระวังและรู้เท่าทันสื่อท่ีไม่ปลอดภัยและไม่สร้างสรรค์   
 3. การพัฒนาองค์ความรู้ นวัตกรรม หรือต้นแบบ เพื่อการพัฒนาสื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์ 

   ให้เกิดการรู้เท่าทันสื่อของเด็ก เยาวชนและครอบครัว รวมทั้งประชาชนโดยทั่วไป  
 4. การพัฒนาก าลังคนด้านสื่อ วิชาชีพ และวิชาการ เพื่อการผลิตสื่อปลอดภัยและสรา้งสรรค์   
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8. กลุม่เป้ำหมำยของโครงกำรหรือกิจกรรม  

ระบุวิธีการคัดเลือกกลุ่มเป้าหมายหากมีกลุ่มเป้าหมายหลายกลุ่มควรระบุกลุ่มเป้าหมายหลักและเป้าหมายรอง และ
ระบุจ านวนโดยประมาณของกลุ่มเป้าหมาย ตามตาราง 

 
กลุ่มเป้ำหมำย กลุ่มเป้ำหมำยของโครงกำรหรือกิจกรรม 

 องค์กร จ ำนวน 
(คน) 

จ ำนวน
เครือข่ำย 

รวมกลุ่มเป้ำหมำย 

1. เด็ก เยาวชน และครอบครัว     60  10 กลุ่ม    60 คน  
2. ผู้ผลิตสื่อ/ผู้ประกอบการด้านสื่อ     
3. ประชาชนท่ัวไป  2,000  2,000 
4. กลุ่มวิชาชีพด้านสื่อและกลุ่ม

วิชาการ 
    

5. กลุ่มเป้าหมายอื่นๆ..........     
รวม     

       หมายเหตุ : มีความสอดคล้องกับการก าหนดตัวช้ีวัดและกิจกรรมต้องมีความสัมพันธ์กันในโครงการหรือ    

                      กิจกรรม  

9. ประเภทโครงกำรหรือกิจกรรมของผู้ขอรับกำรสนับสนนุ 
 บุคคลธรรมดา         องค์กรเอกชน (สมาคม/มูลนิธ)ิ  
 องค์กรชุมชน     องค์กรสาธารณประโยชน์     
 นิติบุคคล (บริษัท/ห้างหุ้นส่วน)   สถานศึกษา   (   รัฐ     เอกชน ) 
 หน่วยงานของรัฐ                                                               
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ส่วนที่ 2 
1. ชื่อหน่วยงำน (กรณีผู้ขอรับกำรสนับสนุนประเภท นิติบุคคล องค์กรชุมชน องค์กรเอกชน องค์กร 
    สำธำรณประโยชน์ หน่วยงำนของรัฐ หรือสถำนศึกษำ) 
    หน่วยงานหลัก      มูลนิธิการศึกษาเพื่อชีวิตและสังคม  
    ภาคีเครือข่าย (ถ้ามีโปรดระบุ) ………………………………………………………….…………………………………………… 
 
2. ชื่อผู้ขอรับกำรสนับสนุน        
    (ภาษาไทย)....................................................................................................................................................... 
    (ภาษาอังกฤษ).................................................................................................................................................. 

2.1 ช่ือหัวหน้าโครงการหรือกิจกรรม 
 (ภาษาไทย): นางสาว ชุติมา   ใจคง  

     (ภาษาอังกฤษ):  Miss  Chutima  Jaikong 
     (ต าแหน่ง):   เจ้าหน้าท่ีมูลนิธฯิ  
    (หน่วยงานต้นสังกัด):  มูลนิธิการศึกษาเพื่อชีวิตและสังคม  

2.2 เลขประจ าตัวประชาชน:   1 1020 00680 69 8     บัตรหมดอายุวันที:่   2 ตุลาคม 2565  
2.3 สถานท่ีติดต่อ/จัดส่งเอกสาร  เลขท่ี 47 หมูบ้านพหลโยธินกอลฟ์  ถนนพหลโยธิน ซอย 19 /1 
     แขวงลาดยาว เขตจตุจักร    กรุงเทพฯ 10900 
      โทรศัพท ์ 089 – 105- 9536 
      e-mail :  elsthai@yahoo.com  
 
3. ที่ปรึกษำโครงกำรหรือกิจกรรม (ไม่เกิน 2 คน) 

 คณะกรรมการที่ปรึกษาโครงการ  
๑. อาจารยส์ุธิดา    กัลยาณรุจ                 กรรมการมลูนิธิฯ                               โทรศัพท์  094 -352 – 6222  
๒. คุณสุปัน          รักเช้ือ                    นักสื่อสารมวลชนอิสระ       
๓. คุณสิทธิชัย       แก้วเกิด                  ผู้จัดการมลูนิธิการศึกษาเพือ่ชีวิตและสังคม   โทรศัพท์  083 296 4442 

 
4. รำยชื่อผู้ร่วมด ำเนินโครงกำรหรือกิจกรรม (ไม่เกิน 5 คน) 

1. ช่ือ นายเทิดพันธ์ุ    พวงเพ็ชร        ต าแหน่ง     เจ้าหน้าท่ีมูลนธิิฯ  
    หน่วยงานต้นสังกัด     มูลนิธิการศึกษาเพื่อชีวิตและสังคม      

        ที่อยู่/หน่วยงาน   เลขท่ี 47 หมูบ้านพหลโยธินกอล์ฟ  ถนนพหลโยธิน ซอย 19 /1 
        แขวงลาดยาว เขตจตุจักร    กรุงเทพฯ 10900 
        เลขประจ าตัวประชาชน  1 3304 00139 98 2   

โทรศัพท์เคลื่อนที ่ 098 – 120 – 6822     e-mail    pure_politic@hotmail.com   
บทบาทหน้าท่ี/ความรับผดิชอบในโครงการหรือกิจกรรมนี ้  ผู้ประสานงานโครงการ  
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5. ประวัติขอรับกำรสนับสนนุจำกกองทุน/แหล่งทุนอืน่ที่เกี่ยวข้องกับสื่อที่ผ่ำนมำ 
 ไม่ม ี
 เคยมี (โปรดระบุโดยสังเขป) 

ชื่อโครงกำร 1 โครงการ low cost film   ภายใต้โครงการคิดดี โปรเจ็กต์    
เสนอขอทุนสนับสนุนจาก........ส านักกองทุนสนับสนุนการสร้างเสรมิสุขภาพ  ( สสส.) .............. 
งบประมาณที่เสนอ 50,000 บาท ผลการพิจารณา  อนุมัต ิ50,000 บาท     ไม่อนุมัต ิ
ช่ือผู้รับผิดชอบโครงการ  นางสาว ชุติมา   ใจคง  
ระยะเวลาด าเนินโครงการเดิม เริม่ต้น  เมษายน  2552   สิ้นสุด   สิงหาคม   2552   
สรุปกิจกรรมหลักและผลงานหรือความส าเร็จของโครงการโดยย่อ    

  โครงการคิดดี โปรเจ็กต์   ท่ีทางส านักกองทุนสนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ  ( สสส.)  ไดเ้ปิดรับโครงการที่จัดท าผลติสื่อ
ประเภทต่างๆ เช่น สารคดี หนังสัน้ รายการวิทยุ  มิวสิควิดีโอ  โดยให้เด็กได้คิดและน าเสนอไอเดียมา ทางโครงการจึงน าเสนอ
โครงการ low cost film  เป็นโครงการที่น าตัวแทนเด็กและเยาวชน จากหลากหลายพื้นท่ีที่สนใจการเรียนรู้การท าหนังสั้น มา
อบรมเรยีนรู้การผลิตหนังสั้น ที่ อ าเภอเวียงป่าเปา้ จังหวัดเชียงราย  และได้จัดท าสารคดีตามติดเด็กกลุ่มนี้ ตั้งแต่เริ่มต้นเข้ามา
อบรมวันท่ี 1  จนถึง วันท่ี 12 เด็กกลุ่มนี้เกดิการเปลี่ยนแปลงอย่างไรบ้าง  โดยหลัก ๆ เด็ก ที่เข้าร่วมโครงการจะเรียนรู้
กระบวนการผลติสื่อ   ส ารวจข้อมลูชุมชน ท่ีตนเองไม่รูจ้ัก  เรียนรู้เรือ่งการแบ่งบันโดยการเข้าไปเป็นจติอาสาตามบ้าน และ
ขณะเดียวกันก็ผลิตหนังสั้นตามมมุมองของตนเอง สิ่งท่ีเกิดขึ้นหลังจบโครงการ  เด็กกลุ่มนี้ สามารถผลิตสื่อได้และได้พัฒนา
มุมมองความคดิของตนเอง เกิดทกัษะได้ท างานร่วมกับผู้อื่น  จนเกดิการปรับเปลีย่นพฤติกรรมและมมุมองความคิด  
 
6. ผู้ขอรับกำรสนับสนนุเคยมีประวัติที่ไม่ปฏิบัติตำมเงื่อนไขในสญัญำให้ทุนสนับสนุนของกองทุนพัฒนำสื่อ  
   ปลอดภัยและสร้ำงสรรค์ หรือแหล่งทุนอื่นที่เกี่ยวข้องกับสื่อที่ผ่ำนมำหรือไม่ 

  มี  
 ไม่มี  

7. กรรมสิทธิ์และสิทธิในทรัพย์สนิทำงปัญญำ 
7.1 งานอันมีลิขสิทธิ์ สิทธิบัตร หรอืทรัพย์สินทางปัญญาอื่นใด ท่ีเกดิขึ้นจากการด าเนินงานภายใต้โครงการหรือกิจกรรมที่

ได้รับทุนสนับสนุนจากกองทนุพัฒนาสื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์ ใหก้องทุนและผู้ที่ได้รับการสนับสนุนเป็นเจ้าของทรัพย์สินทาง
ปัญญาร่วมกัน เว้นแต่จะมีการตกลงกันเป็นอย่างอ่ืน   

 ยินยอม 
7.2 กองทุนเป็นผู้มีสิทธิบริหารจัดการทรัพย์สินทางปัญญาแต่เพียงฝ่ายเดียว เว้นแต่จะมีการตกลงกันเป็นอย่างอื่น  

  ยินยอม 
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ส่วนที่ 3 
รำยละเอียดข้อเสนอโครงกำรหรือกิจกรรม 

 
1. ควำมเป็นมำ หลักกำรและเหตุผล ควำมส ำคัญของปัญหำ  

      “สื่อ”  ในปัจจุบันมีการเปลีย่นแปลงไปอย่างรวดเร็ว เปลี่ยนเป็นยคุดิจิตอล 4.0 ที่ท าให้ใคร ๆ สามารถเข้าถึง
ได้สะดวก และง่ายต่อการเป็นเจา้ของสื่อ   ใคร ๆ ก็สามารถเป็นผูส้ือ่สารได้ มีข่าวท้ังจริงและเท็จเต็มไปหมด เนื้อหาของข่าวถูก
เปลี่ยนไป มีการแชร์ข่าวหรือข้อมลูที่ยังไมม่ีข้อพิสูจน์ว่าจริงหรือเท็จ  มีโฆษณาเกินความเป็นจริง   เช่น การขายครมีผิวขาว  
การขายยาลดความอ้วน การขายวิตามินบ ารุงตา่งๆ หรือแม้กระทั้งโพสเชิญชวนหารายได้พิเศษ เกิดความหลงเชื่อและเป็นเหยื่อ
ของสินค้าท่ีไม่ถูกกฎหมาย  มีมจิฉาชีพหลวงหลอกให้เสยีทรัพย์และกระท าผดิกฎหมาย มีการโพส คลปิ ภาพ หรือภาษา ที่เป็น
การโชว์ท่ีไม่เหมาะสม ตามสังคมออนไลน์ต่าง ๆ เสี่ยงต่อการกระท าผิดตาม พรบ.คอมพิวเตอร์ โดยรูเ้ท่าไม่ถึงการณ์ เฉกเช่นท่ี
ปรากฏตามข่าว    
  “เด็กและเยำวชน” เป็นทรัพยากรที่มีความส าคัญต่อการพัฒนาประเทศ การศึกษา เรียนรู้ของเด็กและ
เยาวชนส่งผลโดยตรงต่อการพัฒนาศักยภาพในตัวเด็ก ซึ่งในการพัฒนาเด็กและเยาวชนให้เติบโตเป็นผูใ้หญ่ที่มีความรู้ มี
ความสามารถ มีทักษะในชีวิต  จ าเป็นต้องพัฒนาในทุกช่วงอายุ โดยเริ่มต้นจากครอบครัว  โรงเรียน ชุมชน   เป็นแหล่งเรียนรู้ที่
บ่มเพราะความรู้ แนวคดิ ทัศนคต ิค่านิยม เด็กยังได้เรียนรูเ้รื่องราว เหตุการณ์  ปรากฏการณ์ต่างๆ จากชุมชน  แต่ปัจจุบันด้วย
สภาพการณ์ที่เปลี่ยนแปลงและพฒันาไปอย่างรวดเร็ว กระบวนการเรียนรู้ของเด็กเริม่เปลี่ยนแปลงไป “สื่อ” กลายเป็นแหล่ง
เรียนรู้แหล่งใหม่ท่ีสามารถกระตุ้นการรับรู้และดึงดูดความสนใจจากเด็กเยาวชนอย่างมาก   มีอิสระในการเข้าไปค้นหาหรือแสดง
ความคิดเห็น และเมื่อการแสดงออกสมัยนี้มีความเป็นอิสระ ท าให้ความรู้สึกอดกลั้นท่ีอยู่ภายในถูกเปดิเผยออกมากลายเป็นความ
รุนแรง และน ามาระบายผ่านสื่อสงัคมออนไลน์ เช่น ในสังคมที่เด็กหรือเยาวชนมีการแสดงความคิดเหน็แบบสุดโต่ง สุดขั้วออกมา
มากขึ้นประกอบกับรูส้ึกว่ามผีู้สนบัสนุนท่ีมาจากยอดผู้ชม  ยอดไลค์  เหตุผลนี้ยิ่งท าให้กระตุ้นเด็กและเยาวชนในการท ามากขึ้น  
โดยขาดการคิด  วิเคราะห์  และเท่าทัน เกิดการซึมซับ ความคิด พฤติกรรม เชิงเลียนแบบ จนหลงลมืความเป็นอัตลักษณ์ของ
ตนเอง หรือแม้กระทั้งสภาพปญัหาที่เด็กใช้ชีวิตกับครอบครัวน้อยลง มีการรวมกลุ่มกัน รับรู้สิ่งแวดล้อมภายนอกมากขึ้น  ซึ่งจะมี
ผลกระทบต่อวิธีคิด  การใช้ชีวิต การยับยั้งช่ังใจ น าไปสู่การแก้ปัญหาโดยใช้ความรุ่นแรง โดยสถานการณ์ปัจจุบันแนวโน้มใช้ความ
รุนแรงมากขึ้น พบการกระท าความผิดของกลุม่เด็กและเยาวชนจากเดิม มีเกณฑ์ถูกด าเนินคดี   ช่วงอายุ  16 -18 ปี                        
แต่ในปัจจุบันอยู่ในช่วงอายุ 12 ปี  โดยไปเกี่ยวข้องกับยาเสพติด  ความรุนแรง ในขณะสื่อเดิมที่คุ้นเคย เช่น โทรทัศน์ วิทยุ ละคร 
เกมโชว์ ข่าวบันเทิง ดารานักร้อง แฟช่ัน  ก็พัฒนารูปแบบการน าเสนอในเชิงพาณิชย์มากขึ้น ขายสินค้า สร้างค่านิยมใหม่ ๆ  
ให้กับกลุ่มเด็กและเยาวชน  การเสพข้อมูลข่าวสารจากสื่อโดยการขาด การคิด วิเคราะห์ และความรูเ้ท่าทันสื่อท าให้เด็กและ
เยาวชน ซึมซับแบบแผนการใช้ชีวิต พฤติกรรม วัฒนธรรมต่างชาติ กระแสการบรโิภคนิยม ส่งผลต่อทศันคติ ความคดิและ
พฤติกรรมของเด็กและเยาวชน ซึ่งเป็นการเรียนรูผ้่านสื่อไมไ่ด้เกดิจากประสบการณ์จริง หรือไมไ่ด้อยู่บนพ้ืนฐานของความจริงใน
สังคม  
 พื้นที่ อ าเภอแม่ระมาด  จังหวัดตาก เป็นพื้นที่ก าลังจะเกิดความเปลีย่นแปลงที่มีทิศทางและแผนการพฒันาเป็นพื้นที่
เศรษฐกิจพิเศษเป็นการเฉพาะเพื่อรองรับแผนงานเข้าสู่ประชาชาคมอาเซียนอย่างเตม็รูปแบบ ความหลากหลายของวัฒนธรรม 
การกิน – การอยู่ ภูมิปญัญา วิถีชีวิตที่งดงามมีคุณค่าของสังคมชนบทก็จะถูกค่อย ๆ จางหายไป  เพราะแต่เดิมพื้นที่ อ.แม่ระมาด 
เป็นพื้นที่ ที่สันนิษฐานว่าเป็นที่อยูอ่าศัยของชาวกะเหรี่ยงมาเป็นเวลากว่า 100 ปี มาแล้ว ต่อมามีประชาชนในจังหวัดภาคเหนือ
หลายจังหวัด เช่น ล าพูน เชียงใหม่ ล าปาง แพร่ น่าน พากันอพยพมาหาที่ท ากินโดยอาศัยล าห้วยแมร่ะมาด ในการประกอบอาชีพ
และตั้งถ่ินฐานบ้านเรือนอยู่อาศัย เมื่อปรากฏวา่ เป็นท้องที่อุดมสมบรูณ์ดี เกษตรกรรมไดผ้ลดี จึงได้ชักชวนญาติพี่น้องอพยพลงมา
ตั้งถ่ินฐานเพิ่มมากข้ึน จนกระทั่งเป็นหมู่บ้านใหญ่เรียกกันว่า “บ้ำนแม่ระมำด” ซึง่ปัจจุบัน ยกระดับเป็นอ าเภอแม่ระมาด
ประกอบไปด้วย 6 ต าบล แม่ระมาด /แม่จะเรา/ ขะเนจื้อ /แม่ตื่น/สามหมื่น/พระธาตุ  อีกทั้งอยู่ใกล้ชายแดน ไทย-พม่าท าให้ อ.
แม่ระมาดเป็นพ้ืนที่ท่ี มีความหลากหลาย ของกลุ่มชาติพันธ์ุ      ( ม้ง/ กะเหรี่ยง/ไทยใหญ่/พม่า/ไทยกลาง /ชาวเหนือ )   ท าให้มี
ความแตกต่างท้ังทางวัฒนธรรม ประเพณี ภาษา  การด ารงชีวิต ตลอดจนโครงสร้างระบบการจดัการชุมชน แต่ด้วยการเคารพและ
ยอมรับในความแตกต่างทางวัฒนธรรม และวีถีชีวิต ท าให้เกิดการเรยีนรู้ระหว่างกัน ปรับตัว และอยู่รว่มกันมาอย่างยาวนาน  

ความตระหนักถึงสถานการณด์ังกล่าวข้างต้นประกอบกับประสบการณ์การท างานพัฒนาเด็กและเยาวชนมากว่า 40 
กว่าปี ของมูลนิธิฯ   พบว่าการเปลี่ยนแปลงของสังคมโลกยากท่ีจะหยุดยั้งได้ แต่สิ่งที่ท าได้คือการเตรียมความพร้อมให้กับคนใน

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%95%E0%B8%B3%E0%B8%9A%E0%B8%A5


 
 

  

สังคมโดยเฉพาะกับเด็กและเยาวชนไทย ให้สามารถที่จะอยู่กับการเปลี่ยนแปลง  มีทักษะในการจัดการตัวเอง และทักษะในการ
อยู่ร่วมกับสังคมและสิ่งรอบตัวไดอ้ย่างสร้างสรรค์ สามารถคิดและวเิคราะห์ พร้อมเท่าทัน  ด้วยการบม่เพาะความคิด การฝึกฝน
ปฏิบัติจริง   มีความพร้อมด้วยความเพียร รู้จักช่วยเหลือเพื่อนมนุษย์ รู้จักพึ่งตนเอง ผ่านกิจกรรมที่จะท าให้พวกเขาได้สมัผสั และ
เรียนรูส้ถานการณ์ในชุมชนของตัวเอง  ผ่านกระบวนการผลติสื่อเป็นเครื่องมือเสริมศักยภาพ ทีเ่หมาะในการเรยีนรู้ทั้งภาคทฤษฎี
และเรียนรูต้รงจากภาคปฏิบตัิ  และที่ส าคัญเป็นกระบวนการท างานท่ีท าให้ทุกภาคส่วนเข้ามามีส่วนร่วมและช่วยกันพัฒนาสังคม
ได้เป็นอยา่งดี มีบทบาทในการสรา้งสรรคส์ังคมได้จริง การสร้างสื่อที่ดีสามารถพัฒนาและสรา้งการเปลี่ยนแปลงให้กับผู้ผลิตสื่อได้
โดยตรง อีกท้ังสามารถปรับเปลี่ยนทัศนคติและสรา้งการเปลี่ยนแปลงที่ดีให้กับผู้ชมสื่อได้  
    
 
 
 2. วัตถุประสงคโ์ครงกำรหรือกิจกรรม 

1. เพื่อสนับสนุนการจัดกระบวนการเสริมศักยภาพเด็กและเยาวชนในด้านทักษะการคิด ทักษะการท างานร่วมกับผู้อื่นและ
ชุมชน เกิดพลังกลุ่ม ผ่านการท าจริงท าซ้ า เรียนรู้การจัดการตนเอง รู้จักอภัย มีเมตตา และความเพียร 

2. เพื่อสร้างความเข้าใจและเท่าทันในการบริโภคสื่อ และเสริมศักยภาพในการเฝ้าระวังสื่อท่ีไม่ปลอดภัยในชุมชน  
3. เพื่อสงเสริมให้เยาวชนมีความรู้ความเข้าใจมีทักษะพื้นฐานในการเป็นผู้ผลิตสื่อความดีส่งเสริมและรักษาคุณธรรม  

วัฒนธรรม  ภูมิปัญญา ท่ีมีคุณค่าในชุมชน กระตุ้นให้ เกิดความภาคภูมิใจในเรื่องราวของชุมชนตัวเอง เกิดความรัก และ
ความเป็นเจ้าของ 

4. เพื่อสร้างการมีส่วนร่วมการเรียนรู้ระหว่างคนในชุมชน วัยเด็กและผู้เฒ่าผู้แก่ จนเกิดมิติความสัมพันธ์ที่ดีน าไปสู่ชุมชน
เข้มแข็งและมีความสุข  

 
กรอบแนวทำงในกำรด ำเนินโครงกำร 
 มูลนิธิมีแนวคิดในการด าเนินโครงการ บนฐานคิดที่ส าคัญ คือ  
 กำรเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมโดยกำรปฏิบัติจริง  Learning by doing   กลุ่มเด็กและเยาวชนเป็นผู้มบีทบาทหลักในการ
ขับเคลื่อนกระบวนการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติจริง ประสานความสัมพันธ์ในมิติต่างๆ ของชุมชน เช่น ทุนชุมชนด้านศิลปะด้าน
วัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น  ท่ีเป็นแกนกลางที่สามารถร้อยผสานความรู้ ผู้รู้ และทรัพยากรต่างๆ ของชุมชนได้เป็นอย่างดี และ
ท าหน้าท่ีเป็นนักเฝ้าระวัง ป้องกันสื่อท่ีไม่เหมาะสมในโรงเรยีนและชุมชน จากแนวคิดข้างต้น กลุ่มเด็กและเยาวชนได้เรียนรู้และรับ
การพัฒนาศักยภาพตลอดระยะเวลาในการด าเนินงาน อย่างเป็นล าดับขั้นตอน  ดังนี้  
 
 

แนวทำงและขัน้ตอนเสริมศักยภำพเด็กและเยำวชนร่วมโครงกำร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บันไดขั้นที่ 1 ก้ำวแห่งกำร
เรียนรู้เป็นนักเฝ้ำระวัง   

เด็กและเยาวชนจะไดร้ับการอบรมเตรยีมความพร้อมในการเป็นนักเฝ้าระวังสื่อใน
โรงเรียนและชุมชน ฝึกทักษะการวิเคราะห์ เข้าใจสื่อรูปแบบต่าง ๆ และอิทธิพลของ
สื่อท่ีไม่ดี เพื่อให้กลุ่มเปา้หมายโครงการได้เข้าใจ เท่าทันสื่อมากข้ึน 
แลกเปลีย่น ปรับเปลี่ยนทัศนคติ เข้าใจวัฒนธรรมของตนเองและเพือ่น ๆ  



 
 

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บันไดขั้นที่ 2 ก้ำวแห่งกำรเรียนรู้
เป็นนักสื่อสำร   

บันไดขั้นที่ 3 ก้ำวแห่งควำมเพียร    
ร่วมแรง แข็งขันเพื่อให้เกิดกำรเรียนรู้

ผ่ำนประสบกำรณ์ตรง  

เด็กและเยาวชนได้รับอบรมเสรมิศกัยภาพเยาวชน เสริมสร้างการท างานเป็นทีม    
การท างานร่วมกับผู้อื่น โดยมีเนื้อหาการอบรมดังนี้  

1. เสรมิสร้างศักยภาพในด้านการคดิกระตุ้นให้เด็ก เยาวชนเกิดทัศนคติที่ดีต่อ
ระบบคณุค่าในวัฒนธรรมของชุมชน 

2. เสรมิสร้างศักยภาพเด็กด้านเทคนคิการผลิตสื่อ สร้างความเข้าใจและ
มุมมองของการเป็นนักสื่อสารทีด่พีร้อมแนวคิดสร้างสื่อท่ีสร้างสรรคแ์ละ
สร้างความสุขให้กับผู้ชม  ผา่นการเรียนรู้ขั้นตอนการผลติสื่อ  โดยมี  3 
ขั้นตอน                                        
 ขัน้เตรียมก่อนการผลิต ( PRE –PRODUCTION )                                                         

ออกแบบและก าหนดประเด็นเพื่อสร้างเนื้อหาการผลิตสื่อบ้านนอก
สร้างสรรค์ชุมชม  พร้อมเขียนสตอรี่บอร์ด , สคริป  เป็นการวาง
แผนการท างานอย่างชัดเจน  

  ขั้นการผลติ (PRODUCTION ) เรียนรู้เทคนิคการถ่ายภาพ การ
แก้ปัญหา และลงปฏิบตัิจริง ในการผลิตสื่อ เพื่อฝึกก่อนลงกลับไป
ปฏิบัติจริง 

 ขั้นตอนหลังการผลติ  ( POST PRODUCTION ) เรียนรู้เทคนิคการ       
ตัดต่อ /การลงเสียง/การล าดับภาพ พร้อมสื่อสารต่อสาธารณะ  

เพื่อเรียนรูร้ะบบการท างานจริงน าไปสู่การเข้าใจถึงวัฒนธรรมชุมชนของ
ตนเองและวิธีการผลิตสื่อ  

  

ขั้นของการลงมือปฏิบัติ จะท าให้เข้าใจความเป็นจริงได้ดี ไดเ้รียนรู้อย่างรอบด้าน
เพราะท าจริง เหนื่อยจริง สุขจริง ต้องใช้ทักษะที่ฝึกฝน หรือ การแกไ้ขปัญหา ท่ีต้อง
ใช้สติ เน้นการมสี่วนร่วมของผูเ้กี่ยวข้อง เก็บบทเรียนที่เกิดขึ้น และจะมีทีมหนุนเสรมิ
ที่ติดตามคอยให้ค าปรึกษา  

1. กลุ่มเด็กและเยาวชน 10 ทีม ลงปฏิบัติการ นักเฝ้าระวังสื่อในโรงเรียน โดย
การท ากิจกรรมรณรงค์ในพื้นที่โรงเรียนของตนเอง  

2.  กลุ่มเด็กและเยาวชน 10 ทีม  ลงพื้นทีส่ ารวจข้อมลูชุมชน ด้านวัฒนธรรม
เพื่อน ามารวบรวม และ สังเคราะห์  เพื่อจัดท าสื่อ สารคดี หรือ หนังสั้น 

3. ทีมหนุนเสริมจากส่วนกลาง ลงพ้ืนที่ติดตามหนุนเสริมตามแผนงานเป็น
ระยะ เพื่อคอยช่วยเหลือด้านเทคนิคหรือเพิ่มเติมบางประเด็น  

4. สนับสนุนงบประมาณ  เครื่องมือไม่ว่าจะเป็นด้านซอฟต์แวร์ หรือ 
ฮารด์แวร์เพื่อการผลิตสื่อเพื่อให้กระบวนการการท างานในพ้ืนท่ีราบรื่น 

  



 
 

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
กรอบประเด็นโครงการจะด าเนินการด้วย     กำรเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมโดยกำรปฏิบัติจริง ( Participatory Learning 
Through Actions)  เพื่อเสริมศักยภาพเด็กและเยาวชนให้บรรลุเป้าหมายตามที่ก าหนด 
 
 
 
 
 
 
 

บันไดขั้นที่ 4 ก้ำว  
แห่งกำรเปิดประตูใจ เตรียม  

Show and Share  

บันไดขั้นที่ 5 ก้ำวให้เกิดปัญญำ 
ทบทวน แลกเปลี่ยนประสบกำรณ์  

กลุ่มเด็กและเยาวชนจัดกิจกรรม เดินสายฉายสื่อดี ลดสื่อร้าย ไปตามพื้นท่ี
บริเวณ รอบ ๆ ชุมชนของตนเองและจัด มหกรรม Share and Show ตลาด
นัดความสุข ล้อมวงชมสื่อเป็นการเปิดพื้นท่ีในการสร้างศักยภาพที่สร้างสรรค์
กับกลุ่มเด็กเยาวชนในระดับพื้นท่ี  เพื่อส่งเสรมิ กระตุ้น ผลักดันให้คนท่ีดูสื่อและ
คนท่ีท าสื่อ เกิดความภาคภมูิใจในเรื่องราวของชุมชนตัวเอง เกิดความรัก และ
ความเป็นเจา้ของ เป็นลักษณะกิจกรรมรณรงค์ โดยภายในจะมีกิจกรรม ดังน้ี  
- บอร์ดนิทรรศการเพื่อการเรยีนรู้ โดยจะมเีนื้อหาด้าน วัฒนธรรม                    

ภูมิปัญญาน ามาแสดงให้กับผู้เข้ารว่มชมในงาน  
- ลานนันทนาการ  ลานโชว์กลางแจง้ การแสดงวัฒนธรรมชาว                 

ปกากะญอ  ชาวม้ง วัฒนธรรมลา้นนา  มาจัดโชว์ภายในงาน ลานหนัง  
เป็นการฉายหนังแบบหนังกลางแปลง โดยน าสื่อท่ีผลิตในโครงการมาจัด
ฉายให้กับผู้เข้าร่วมชม   

- วงเสวนา สื่อบ้านฉัน พูดคุยถึงการขับเคลื่อนสื่อในพ้ืนท่ี และการเพิ่มพื้นที่
ของสือ่ท่ีเป็นประโยชน์ และเรื่องราวของวัฒนธรรม  
 

หลังจากด าเนินกิจกรรมทางกลุ่มเด็กและเยาวชนไดร้่วมกันถอดบทเรียน
ผ่านกระบวนการกลุม่ เก็บเกี่ยวความประทับใจท่ีได้ท าร่วมกัน หรือ ปัญหา อุปสรรค 
ที่สามารถน ามาเป็นบทเรียนในการด าเนินชีวิต โดยใช้วิธีการที่เหมาะสม เช่น วาดรูป 
เขียนบันทึก กระบวนการถอดบทเรียนท่ีดีจะส่งผลให้เกิดการพัฒนาความรู้ต่อยอด 



 
 

  

 3. ตัวชี้วัดควำมส ำเร็จ  
 ตัวชี้วัดเชิงปริมำณ (ระบุเป็นข้อ) 

ล าดับ ช่ือตัวช้ีวัด เป้าหมาย/จ านวน 
หน่วยนับ 

(เช่น คน, แห่ง) 

1. 

กลุ่มเป้าหมายโครงการ โดยเป็นเดก็และเยาวชนในพ้ืนท่ี 
จ านวน 10 กลุ่ม กลุม่ละ 5 คน ทั้งที่ศึกษาในระบบและนอก
ระบบ หรือแกนน าเยาวชน และบคุลากรครู มีทักษะความรู้
และเข้าใจกระบวนการผลิตสื่อและตระหนักถึงความส าคัญ 
เท่าทันสื่อ  

ไม่น้อยกว่า  60  คน  
 

2.  
เกิดกลุม่เด็กเยาวชนแกนน าที่มีศักยภาพในการเป็น                     
นักเฝ้าระวังสื่อในโรงเรียนและชุมชน  

ไม่น้อยกว่า  60 คน  
 

3.  ข้อมูลชุมชนด้านวัฒนธรรม การกนิ – การอยู่  ไม่น้อยกว่า  10  ชุด 
4.  สื่อภาพยนตร์สั้น  ( หนังสั้น / สารคดี )  ไม่น้อยกว่า  10  เรื่อง 
5.  สื่อประเภท คลิปสั้น  ไม่น้อยกว่า 20  คลิป 

6.  
กลุ่มบุคคลทั่วไปท่ีได้รับรู้ และเข้าถึงโดยสื่อต่างๆ ของ
โครงการเพื่อจดุประกายและกระตุ้นสังคม จากการสื่อสาร
ในช่องทางออนไลน์    

ไม่น้อยกว่า 2000 คน 

 
ตัวชี้วัดเชิงคุณภำพ (ระบุเป็นข้อ) 
ล าดับ ช่ือตัวช้ีวัด/เป้าหมาย 

1. 
เด็กและเยาวชนมีศักยภาพความรูแ้ละทักษะที่สูงขึ้น มีทัศนคติที่ดี และมีการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมตนเอง ได้ถูกต้อง
เหมาะสม และเป็นแบบอย่างท่ีดีในด้านการเป็นแกนน าในการเฝ้าระวัง มีจิตสาธารณะและมสี่วนร่วมในชุมชนหรือ
โรงเรียน  

2. 
เด็กและเยาวชนสามารถเข้าใจและรู้จัก วัฒนธรรม การอยู่ ( Life ) การกิน  (Eat) ศิลปะ (Art ) ของชาติพันธ์ของ
ตัวเองมากขึ้น อีกทั้งชุมชนเข้าใจและมสี่วนร่วมในการพัฒนาเด็กและเยาวชน น าไปสู่การเกิดชุดความรู้ที่สามารถต่อ
ยอดเป็นสื่อการเรียนการสอนในระดับโรงเรียน  

3. 
เกิดการรวบรวมองค์ความรู้ ผลิตเป็นสื่อเผยแพร่ ชุดความรู้ เครื่องมอื ส าหรับการเรยีนรู้ ที่สามารถใหบ้ริการต่อสังคม 
และพร้อมมีส่วนร่วมในการสนับสนุนและขับเคลื่อนงานได้อย่างมีคณุภาพ 

 
 
 
 
 
5. กำรติดตำม/กำรประเมินผล 
 โครงการฯ จะใช้กระบวนการติดตามประเมินผลที่เน้นกระบวนการแลกเปลีย่นเรยีนรูร้่วมกันในทีมผู้ปฏิบัติงาน 
กรรมการมลูนิธิ ที่ปรึกษาโครงการ กลุ่มเปา้หมาย ที่เสรมิพลัง ให้ค าปรึกษา  โดยแบ่งออกเป็น  
 ประเมินด้ำนพัฒนำศักยภำพเด็กและเยำวชน   

- จัดท าแบบประเมินผลโดยใช้แบบสอบถามประเมินระดับความรู้ ความเข้าใจ และความพร้อม                                 
ก่อนและหลังการจัดกิจกรรม  
- ประเมินโดยการบันทึกและสังเกตพฤติกรรมในการเรียนรู้และการแสดงออกทางความคิด และระดับการมีส่วนร่วมต่อ
กิจกรรมและการมสี่วนร่วมในทีม ผ่านกิจกรรมถอดบทเรียน 
- ประเมินจากผลงานการฝึกภาคปฏิบัติ ลงพ้ืนท่ีจริง ในส่วนของเนือ้หา และการสรา้งสรรค์สิ่งใหม่        

-8- 



 
 

  

                    ตลอดจน มุมมองการคิดการน าเสนอที่ตระหนักร่วมต่อสาธารณะความรับผิดชอบสังคม 
- ประเมินเชิงเนื้อหาและความถี่ทางสถิติในการใช้ระบบ Social Media & Social network ในการตดิต่อสื่อสารสื่อสาร 
ระหว่างกันและสังคมทั่วไป 

 ประเมินผลของกำรสื่อสำรและเผยแพร่ รณรงค์ต่อสำธำรณะ 
- ประเมินเชิงเนื้อหาและความถี่ทางสถิติในการใช้ระบบ Social Media & Social network ในการติดตอ่สื่อสารกลับมายัง

โครงการของสังคมทั่วไป 
- แบบติดตามประเมินผลของสื่อท่ีผลิตขึ้นเพื่อแจกจ่ายสูส่าธารณะ  โดยเน้นกลุม่เป้าหมายในพื้นที่ โรงเรียนใกล้เคยีง 

โดยเฉพาะอย่างโรงเรียนเครือข่ายที่สนใจ 
 ประเมินกำรมีส่วนร่วมของชมุชนและหน่วยงำนในพื้นที ่
- การเปิดพื้นท่ีและช่องทางให้เด็กได้น าเสนอผลงาน หรือสื่อภาพยนตร์ในพื้นที่สื่อขององค์กร หน่วยงาน                            

ที่มีอยู่ รวมถึงการให้เวลากับเด็กในประเด็นนี้ตามโอกาสเหมาะสมเช่นประชาคมหมู่บ้าน หรือประชุมหน่วยงาน ตลอดจน
สนับสนุนเครื่องมือและทรัพยากร ของกลุ่ม/ชุมชน/ ของส่วนตัว เพื่อประสิทธิภาพของการท างานของนักเรียน 

- การตอบรับในการเข้าร่วมประชุมและทัศนคตมิุมมอง ในการประชุมต่างๆของโครงการ 
- การสนับสนุนจากบุคคล กลุ่มบุคคล ท่ีมาจาก Social network ทั้งในด้านความรู้ ก าลังใจ เข้าร่วมงาน หรือสนับสนุน

ทรัพยากรที่เอื้อต่อการด าเนินโครงการ 
 

6. กำรขยำยผล  
- พลังสร้างสรรค์ของเด็กและเยาวชน ถือเป็นหัวใจส าคัญของโครงการ และมีการท ากิจกรรมร่วมกับคนใน

ชุมชน ชาวบ้านจะได้รับการซึมซับไปในตัวและจะเริ่มเขา้มามีบทบาทมากข้ึน ความส าเร็จและบทเรียนจาก
การท าโครงการจะน าไปสู่ใหเ้ด็กและเยาวชน กับผู้ใหญ่ในชุมชน ท างานร่วมกันมากขึ้น   

- สื่อต่าง ๆ ท่ีผลิตจากโครงการทั้งหมดถูกเผยแพร่ช่องทางเคเบิ้ลท้องถิ่น / สังคมออนไลน ์ต่าง ๆ และเครือข่าย
หรือผู้ที่สนใจ เพื่อเพ่ิมปริมาณสื่อดีมากข้ึน และเป็นตัวอย่างให้กับพ้ืนท่ีอื่นๆ ที่สนใจ   

- ตัวแทนแต่ละโรงเรียน หรือคณะครูน าสิ่งที่ได้เรยีนรู้จากโครงการน าไปขยายผลต่อในโรงเรียนของตนเอง                   
ออกแบบกระบวนการเรียนรูโ้ดยใช้สื่อเป็นเครื่องมือ 

 
 

7. บรรณำนุกรม/เอกสำรอ้ำงอิง (ถ้ำมี)     
- กระบวนกำรกำรสืบค้น จัดท ำแผนที่  กระบวนการจดัท าแผนที่ความดี ความงาม ความจริง อ้างอิงมาจากงานวิจัยแผนที่

คนดี (PEPPLE MAPPING ) โดย รองศาสตราจารย์ประภาภัทร นิยม และ คณุมิรา ชัยมหาวงศ์ ในปี 2549  ซึ่งได้พูดถึง
กระบวนการนี้ว่า “ การเชื่อมต่อมติิความเป็นมนุษย์ เข้าด้วยกัน  กระบวนการนี้จึงประกอบไปด้วย การสรา้งความสมัพันธ์
เชิงสร้างสรรค์  เป็นกลัยาณมิตร การสนทนาท่ีเป็นมิตรและการฟังอย่างลึกซึ้ง  การบันทึกเรื่องราวและภาพการวิเคราะห์
ข้อมูลจากการบันทึกและกลั่นกรองเนื้อหาท่ีตรงกับความเป็นจริง และชัดเจน บ่งบอกถึงคุณค่า ความด ีความรู้ 
ความสามารถ ของแต่ละบุคคล โดยลดอคติลงให้มากท่ีสุด และขั้นตอนสุดท้าย คือการสื่อเรื่องราวเหล่านั้นกลับไปยัง
หมู่บ้าน โดยการเผยแพร่ทั้งสื่อสิ่งพิมพ์และวีดีทัศน์เพื่อน าเสนอ  สะท้อนคุณค่าของชาวบ้านให้เกิดการรับรู้ อย่างเป็น
สาธารณะ ผลที่เกดิขึ้นทันที คือ ชาวบ้านจะเกิดความภาคภูมิใจในตนเอง และเกิดความศรัทธาซึ่งกันและกัน และเกิด
แรงจูงใจท่ีจะร่วมกันท าสิ่งที่ดี ให้เกิดขึ้นกับหมู่บ้านนั้น  ๆ  

- ด้ำนสื่อสร้ำงสรรค ์   งานวิจัยของ  อาจารย์อิทธิพล ปรีติประสงค ์สถาบันแห่งชาติเพื่อการพัฒนาเดก็และครอบครัว ได้
น าเสนอถึง  “สื่อเพื่อการพัฒนาสงัคมไทย โดยมีกรอบแนวคดิในการท างานด้านสื่อสร้างสรรคเ์พื่อพัฒนาสังคมไทย 5 ส่วน
คือ (1) การพัฒนาเนื้อหาสื่อสร้างสรรค์ให้มีจ านวนและรูปแบบท่ีหลากหลายและคณุภาพทีด่ี (2) การพัฒนาวัฒนธรรมใน
การใช้สื่อเชิงสร้างสรรคเ์พื่อเป็นเครื่องมือในการพัฒนาตนเอง ชุมชนและสังคม (3) การพัฒนาพ้ืนท่ีในการเข้าถึงและใช้สื่อ
เชิงสร้างสรรค์ (4) การสร้างเครือข่ายและพัฒนาการมีส่วนร่วมของประชาชน (5) การสร้างระบบและกลไกในการท างานท่ี



 
 

  

ยั่งยืนและมีประสิทธิภาพ ในรูปของการปฏิรูประบบกฎหมายและนโยบายดา้นสื่อสร้างสรรค์ในสังคมไทย และจัดท า
โครงการวิจัยและพัฒนาการส่งเสริมให้เด็ก เยาวชน ใช้ไอซีทีเชิงสรา้งสรรคเ์พื่อการพัฒนาสังคม หรือ ICT Youth 
Connect เน้นการส่งเสรมิให้เด็กใช้ไอซีทีเพื่อการพัฒนาตนเอง ชุมชนและสังคม เป็นงานวิจัยและพัฒนาเพื่อสร้างการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเชิงบวกให้กับเด็ก และ เยาวชน รวมทั้งปัจจยัรอบข้างด้วย 

- กำรเปิดพ้ืนที่ให้เด็กเป็นผู้ผลิต  “ สื่อของเด็กท่ีเด็กเป็นผู้ผลิตจะ “ตอ้งใจ” และ “ตรงใจ” เด็กท่ีเป็นผู้รับสื่อแล้ว 
กระบวนการในการสร้างสื่อ กระบวนการในการท างาน ล้วนแต่เป็น การสร้างความภาคภูมิใจ การสร้างตัวตน พ้ืนท่ี 
โอกาสให้เด็กและเยาวชนได้แสดงออกซึ่งความสามารถแต่น่าเสียดายที่ต้องกลับมากล่าวอีกครั้งว่า ท้ัง เด็กเฝ้าระวังสื่อ 
และ เด็กท าสื่อ นั้น ขาดกระบวนการในการส่งเสรมิอย่างจริงจัง จรงิใจ และต่อเนื่อง เพียงเพราะเหตผุลสั้นๆว่า “ไม่มี
งบประมาณในการท างาน” หรือ “ขาดการสนับสนุนอย่างต่อเนื่อง” ท าให้หลายโครงการ หลายกลุม่คน ของพลพรรคเด็ก 
(เยาวชน) สร้างสรรคส์ื่อ ต้องชะลอการสร้างสรรค์ผลงานตามแรงบนัดาลใจ แต่กลับต้องสานฝันในการสรา้งสรรค์สื่อเท่าที่
มีแรง และ ท้ังหมด คงต่อสู้ได้ไม่นาน”            ที่มำ  สื่อเพ่ือเด็ก กับ เด็กท ำสื่อ โอกำสและควำมเป็นไปได้  

- นายธัญญ์วาริน สุขะพสิิษฐ์ ผู้ก ากบัภาพยนตร์และผูผ้ลิตหนังสั้น “เป็นความจ าเป็นอย่างยิ่งที่เด็กและเยาวชน
ควรท าความรูจ้ักเทคนิควิธีต่างๆทีผู่้ผลิตสื่อท้ังหลายน ามาใช้ เพื่อให้เกิดความตระหนักในวัตถุประสงค์แอบ
แฝงท่ีผู้ผลิตสื่อสอดแทรกอยู่ในสื่อที่ปรากฏอยู่ในชีวิตประจ าวัน และกระบวนการที่จะสร้างการตระหนกัรู้ได้
อย่างมีประสิทธิภาพ คือการเปลี่ยนบทบาทของเด็กและเยาวชน จากผู้บริโภคสื่อ มาเป็นผูผ้ลิตสื่อ ซึ่งไม่
เพียงแต่จะท าให้เด็กและเยาชนเกดิความตระหนักรู้ถึงเบื้องหลังการผลิตสื่อ ซึ่งในอนาคตอาจเป็นหนึ่งใน
ผู้ผลิตสื่อ ในยุคที่การผลิตสื่อได้เปดิพื้นท่ีอย่างเสรสี าหรับสาธารณะ 

  
เสนอต่อกองทุนพัฒนาสื่อปลอดภยัและสร้างสรรค์ เมื่อวันท่ี …………………………………………. 

 



 
 

 

 
 
 

ค ำรับรอง 
ข้าพเจ้าขอรับรองว่าข้อมูลที่อยู่ในแบบค าขอรับการสนับสนุนนี้เป็นความจริง และข้าพเจ้าตกลงว่าจะปฏิบัติตามเง่ือนไข

การรับทุนทุกประการของกองทุนพัฒนาสื่อปลอดภัยและสร้างสรรค์ และหากกองทุนฯ ตรวจพบว่าข้อมูลที่อยู่ในแบบค าขอรับ
การสนับสนุนนี้เป็นความเท็จ ข้าพเจ้ายินยอมให้กองทุนฯ มีสิทธ์ิพิจารณาระงับการสนับสนุนโครงการหรือกิจกรรมของข้าพเจ้า
และ/หรือของหน่วยงานของข้าพเจ้าทุกโครงการหรือกิจกรรม พร้อมนี้ ขอยืนยันว่าข้าพเจ้า  
 

  ไม่ได้ยื่นข้อเสนอโครงการหรือกิจกรรมนีซ้้ าซ้อนกับแหล่งทุนอื่น ๆ    
  ขอจากแหล่งทุนอ่ืนด้วย 

 
ช่ือ........นางสาว ชุติมา  ใจคง .......................... 

(....................................................................................) 
ต าแหน่ง.…………....…………..…………………………………….. 

(หัวหน้าโครงการหรือกิจกรรม) 
 

ช่ือ..............................……….……......................................... 
(....................................................................................) 

ต าแหน่ง.…………....…………..…………………………………….. 
(พยาน) 

ช่ือ..............................……….……......................................... 
(....................................................................................) 

ต าแหน่ง.…………....…………..…………………………………….. 
(พยาน) 


